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REGULAMIN TECHNICZNY
SZACHY — TURNIEJ INDYWIDUALNY

1. System rozgrywek

e Zawody rozgrywane sg indywidualnie - tacznie dla kobiet i mezczyzn.
e 7 rund systemem szwajcarskim, 15 minut na parti¢ dla zawodnika (2 x 15 minut) —

kojarzenie komputerowe.

2. Uczestnictwo

e  Uczelnia moze zgtosi¢ do rozgrywek maksymalnie 10 zawodnikow/zawodniczek.

3. Klasyfikacja

o Kilasyfikacja indywidualng - tacznie dla kobiet i mg¢zezyzn.

e Na podstawie klasyfikacji indywidualnej, sporzadza si¢ klasyfikacje¢ uczelni,
do ktorej wlicza si¢ cztery najlepsze wyniki zawodnikéw 1 jednej zawodniczki
z danej uczelni (5 uczestnikdéw).

e Punkty w klasyfikacji indywidualnej oblicza si¢ wg. wzoru: 1 miejsce — n+1; 2 miejsce
—n-1; 3 miejsce — n-2, itd.; gdzie ,,;n” oznacza liczbe startujacych zawodnikow.

e Zwyciezcg zostaje ta druzyna, ktéra zgromadzi najwigksza liczbg punktow.

e W przypadku réwnej ilosci punktow w punktacji druzynowej, o kolejnosci decyduje

wieksza liczba pierwszych miejsc, nastepnie drugich, trzecich, itd.

4. Uwagi koncowe

e Ustalenia nieujete w/w regulaminie okreslaja przepisy FIDE 1 AZS.

Zawody wspierajq:
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REGULAMIN TECHNICZNY
SZACHY — TURNIEJ DRUZYNOWY

1. System rozgrywek

e Zawody obejmujg 7 rund systemem szwajcarskim, ewentualnie systemem kotowym
(kazdy z kazdym) do 8 druzyn, przy 4 druzynach mecz i rewanz, 20 minut na parti¢
dla zawodnika (2 x 20 minut lub 15 + 5' za kazdy wykonany ruch) — partia trwa
ok. 40 minut.

2. Uczestnictwo

e Uczelnia moze zgtosic¢ tylko jedng druzyne.

e Druzyny wystepuja w 6-cio osobowych sktadach: I-V szachownice meskie,
VI szachownica kobieca, zawodniczka zgloszona w sktadzie druzyny na szachownicy
meskiej nie moze gra¢ na szachownicy kobiece;.

e Uczelnia moze zgtosi¢ max. 4 zawodnikdéw rezerwowych: 3 mezczyzn i 1 kobietg.

e  Warunkiem dopuszczenia druzyny jest obecnos$¢ min. 4 zawodnikow.

e Skfad druzyny na mecz podaje kapitan sedziemu przed rozpocze¢ciem rundy

(obowigzuje drabinka).

3. Klasyfikacja
e Kolejno$¢ miejsc zostanie ustalona wedlug nastepujacych kryteriow:
- ilo§¢ punktow meczowych / liczac za wygrany mecz 2 pkt., remis 1 pkt.
I za przegrany mecz 0 pkt./
- ilo§¢ punktow matych / liczac 1 pkt. za wygrang partie, 0,5 pkt. za remis
1 0 pkt. za przegrang/
- bezposredni pojedynek pomiedzy druzynami.

Zawody wspierajq:

__(,ﬁ_g_(in J—%@ LUbelSkie ) Ministerstwo \

Ministerstwo Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego

MIASTO INSPIRAC)I Uread . Sportu i Turystyki




Akademickie Mistrzostwa Wojewodztwa Lubelskiego 2016/2017

- punktacja Bergera - Sonneborna / system rundowy / lub petna Buchholza / system
szwajcarski/

- lepszy wynik na I szachownicy, a nastgpnie na kolejnych szachownicach.

4. Uwagi koncowe

e Ustalenia nieuj¢te w/w regulaminie okreslajg przepisy FIDE i AZS.
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